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TROCAS . @) | Qumtorumscuemon
I N STANTAN E As glaro 0 uso intensivo de Szggtpliceltivos
PAUTAM 0 USO Hé élétungka\Iflhv\iiFaM
ainda que o Facebook, o Whats
DA T E c N 0 I. 0 G IA ganha%orga entre adolescentes wP
justamente pela imediatismo da troca
de mensagens, videos, audios e fotos.
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( ( “Fico falando com as pessoas,

chamando pra rolé no lbira. Internet O f@to de os pai.s estarem no Facebook
serve pra conhecer pessoas, que € Nao necessariamente nos grupos de
nem igual na vida real. WhatsApp de seus filhos contribui

ALUNO DE 16 ANOS DO 9° ANO ' também para a preferéncia ao
DO ENSINO FUNDAMENTAL DA REDE PUBLICA DE SAO PAULO WhatSApp.
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VIVER O MOMENTOE @
COMPARTILHAR NO
INSTANTE DA VIVENCIA

#amigosparasempre
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A troca de imagens, textos e videos: por tras de tudo isso
esta a troca de momentos e instantes de vida. Trata-

se de uma geracao que compartilha constantemente
suas experiéncias produzindo efeitos tanto positivos
(colaboracao, empatia, conexao) quanto negativos
(exibicionismo, competicao, individualismo).
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SELFIES E HASHTAGS: |
DO EXIBICIONISMO AC e
COMPROMETIMENTO
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A troca de experiéncias vem acompanhada de uma
enxurrada de selfies. Trata-se de um comportamento
comum de varias faixas etarias que se manifesta com
forca também entre os adolescentes. Assim como

vivem o exibicionismo das selfies, eles vivem também a
mobilizacao social por meio de hashtags comprometidas.
Por meio delas os adolescentes se aliam a movimentos ou
criam os seus proprios.

#vadehike
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EXPOSICAO E
PRIVACIDADE EM XEQUE
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Apesar do amplo uso das ferramentas digitais para
compartilhar momentos de vida e expressar opinioes, 0s
adolescentes nao necessariamente seguem uma cautela
em relacao a exposicao excessiva ou controlam o que
publicam nas redes.
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COMPUTADOR
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O principal suporte tecnologico dos adolescentes
inseridos no mundo digital e com acesso a alguns devices
e o celular. Mais até do que os computadores, o celular e

o principal meio de trocas instantaneas, acesso a redes
soclais, acesso a internet, producao de fotos , videos e de
consumo musical.




Capitulo 9 — VIDADIGITAL

GAMES SAO A OUTRA @
GRANDE ALADO
CONSUMO TECNOLOGICO
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Mais comum entre os garotos, os games sao uma realidade
massiva entre os adolescentes. Uma vez que irmaos mais
velhos que ja trabalham e até mesmo os pais acabam
jogando, a presenca deles em casa ¢ marcante. Além dos 44

consoles, ha ainda os games jogados nos celulares, no “_ Onde mais vocés aprendem

computador e na propria internet. além da escola?
- Videogame!”

MENINOS DO 9° ANO ] i
DO ENSINO FUNDAMENTAL DA REDE PUBLICA DE SAO PAULO
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Fonte: YouTube
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Minecraft: PARAISO - #95 ELES QUEREM NOS
PEGAR

286,412 views 17 hours ago

¥ Se Inscreva no canal: http://goo.gl/X35Pv7

v Camisetas RezendeEvil: http://goo.gl/fxHzyc

’A v PLAYLIST: http://goo.gl/TSC5tn

Canais de games no YouTube estao na ponta da Ef(ﬂg‘

lingua dos adolescentes, que sabem de cor o nome

de uma lista de canais distintos. Os nimeros #jogandovideogame

de assinantes desses canais impressionam

e os adolescentes sao parte expressiva desse
montante: Rezendevil, 2,3 milhoes; Zangado, 2,2
milhoes; Cellbits, 900 mil.

I3 Subscribe ALyA2tREE
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() ACESSO

Enquanto apenas 4% dos adolescentes
das classes A/B nao acessa a Internet,
esse numero chega a 39,2% entre os da

classe C e 66% entre os das classes D/E.

52% dos adolescentes que vivem no
campo nao tem acesso a Internet.

Quanto mails economicamente
vulneraveis, mais caro pagam pelo
uso da internet, pois o acesso tende a
ser realizado via Lan House. Assim
dependem mais de politicas publicas e
locais de acesso gratuito.

UNICEF/IBOPE (2013, 12 a 17 anos, ABC)

Escolas com Wi-Fi
o
e -~

das escolas publicas ja
pOssui acesso a Internet
sem fio [Wi-Fi]

TICs na Educacéao

(2013)

Alunos do 5° ano

3% 2 50%

Possui computador e acessa
ainternetem casa

Leem sites
ool | u na internet
E n sempre ou

guase sempre
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Acesso a internet

dos adolescentes da
classe C nao acessa
a Internet

UNICEF/IBOPE
(2013, 12 a 17 anos, ABC)

Alunos do 9° ano

1% 50 40% =1

Possui computador e
acessam a internet em casa

Leem sites
ool | ﬂ na internet
E ﬂ Sempre ou

guase sempre

Dados IDEB 142
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Alunos do 9° ano do Fundamental Q
@) uso °
Possuem 39% @ " nram
computador , u E
e acessam Sim A
O QUE FAZEM NA INTERNET 4 internet .
. : Leem sites na
As atividades da Internet mais e casa u @ internet sempre ou
citadas pelos adolescentes: [] quase sempre
Nao
ﬁ
= / 'i- 0
- 76% BB A] | d o d d |
- Alunos do|9® ano do Fundamenta
DIVERSAO AMIZADE
Possuem 47[]/ @ u n e
== Bl% 4“% computador n , ﬂ E
TRABALHO BUSCA DE o atessalll o
ESCOLAR INFORMAGAO a nternet u Leem sites na
€11l Casa u internet sempre ou
UNICEF/IBOPE (2013, 12 a 17 anos, ABC) N3O quase Serpre
Dados IDEB
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@ MOBILIDADE
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tem celular que so eles usam e
a preferéncia de uso e no quarto
E diferente de outros “devices”,
gue sao compartilhados ou
compartilhaveis]

N

X

Celular > pessoal/privado/mobile >
privatizacao do uso ~N

Acesso movel aumenta
== 3 medida que se tornam +

Independente da renda, mais velhos.

buscam infos para escola [mas
frequéncia nado e constante: so

19% o faz diariamente]

— | )
Meninas
preferem webcams

UNICEF/IBOPE (2013, 12 a 17 anos, ABC])

D/E usam celular para oreferem os games
acesso a internet

W) itz 4 Manino
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ExcLuipos @) 18% (@ 2%
DA INTERNET
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GOSTARIA DE, NAO SE

TER ACESSO A INTERESSA

INTERNET PELO ACESSO v
A INTERNET

Em relacdo aos excluidos da
Internet, a pesquisa Unicef/
Ibope captou que 78% deles
gostaria de ter acesso e 23%

nao tem interesse. Os motivos
mais citados para nao se ter
acesso a Internet sao: 70% nao
tem onde acessar; 68% declarou
nao ter habilidade parausar o

computador;

58% nao tem condicoes de pagar
pelo acesso. Quando perguntados
0 que gostariam de fazer se
tivessem acesso a Internet, a
maioria respondeu: jogos, fazer
contato com amigos e parentes e
buscar informacao para fazer as
tarefas escolares.

UNICEF/IBOPE (2013, 12 a 17 anos, ABC)

Ao serem perguntados como se

sentem por nao ter acesso a rede, 31%
respondeu ser indiferente ou nao se
importar e 23% acha que a Internet

nao faz falta. Os outros indicaram os
seguintes sentimentos: com vergonha ou
constrangido (27%); ignorante ou
desinformado (22%); fora do seu grupo ou
excluido (17%); outras expressoes (8%).
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Mais do que simples pensamento estratégico e Q
entretenimento, os adolescentes  contextualizam suas tramas em

G A M E s c 0 M 0 encaram algumas formas fatos historicos. i)
de games como portas para Os jogos acessados remotamente
aprendizado, com destaque para e em grupo podem também ser

F 0 R M A D E 0 sucesso de Minecraft. uma possibilidade de aprender x

Embora alguns jogos de grande  atrabalhar em equipe e
sucesso estimulem a violéncia, estabelecer dialogo.
tantos outros estimulam

APRENDIZADO

A velocidade do processamento de informacao, a realizacao de multiplas tarefas e o envolvimento com midias interativas
apontam para um desafio importante na escolarizacao formal: ser atraente, envolvente, ludica e dinamica.

~

OPORTUNIDADES PARA A EDUCACAD

(( “Uma sala de videogame. “Aprende sohre guerras "A gente joga videogame, MUITO
Da pra aprender matematica, antigas, mitologia V'dfogadme' Js mais legails & tiro,
. - PN grega, Hitler.” acdo e de estrategia, essas coisas ..
inglés e ate fisica! - futebol. A gente mexe muito também
T o o no computador em casa. A gente gosta
ﬁé—E&%?ﬂ%,ﬁ&%EDE PUBLICA ‘D\,Iﬁlé#\?nggsnfs':& DA DIRECAO de assistir videos de game também, a
DE SAO PAULO DA ESCOLA gente é viciado! [risos]”

ALUNO DE 12 ANOS DO 7° ANO
DA REDE PUBLICA DE SAO PAULO
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SELFIE COMO
PORTA PARA
A HISTORIA
DA ARTE

Retrato: da Historia a atualidade.
Encontro com educadores promovido pelo
MIS para promover o ensino da histéria

da arte conectado com o fenénemo atual

das selfies. Por meio da perspectiva de

que o homem sempre retratou a si mesmo
usando as mais diferentes técnicas, o selfie é
relacionado com a imagem, o retrato e o auto-
retrato ao longo da historia.
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